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【科學小創客-生態守護戰】

本賽事分為兩個競賽項目：

【競賽一：後勤補給】
【競賽二：打擊外來入侵種】
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【競賽主題】

外來入侵種是各國頭痛的問題，因為這些原產
於其他地區的物種被引進新的地區後，可能造成經
濟損失、生態破壞或有害人類健康的情形。智高小
隊發現有不少地區有外來種，甚至有許多外來種會
造成地區生態上的浩劫，每一年政府部門都需要花
費不少的經費來移除外來種，但到目前為止還沒有
成功完全移除的紀錄，最多僅能將該外來種限制在
某個區域內。

各位小朋友，現在要請你們幫忙智高小隊一起
來完成清除外來入侵種的艱鉅任務！
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【競賽規定】

【作品及競賽場地相關規範】：
1.作品材料：
   本屆賽事所有零件、練習運送的獵捕子彈積木及
橡皮筋自備(可使用任何尺寸的橡皮筋唯須注意材
質為橡膠，勿使用其他任何形態彈力繩)，所有零
件除鍊條之外，賽前材料檢查時均須完全分開，
不得組裝。單一競賽作品的零件使用數量上限請
參考#1261說明書數量(如下圖)，例如：說明書中
橡膠輪2個，競賽一整體作品橡膠輪使用以2個為
上限。任何時間材料的保管及使用均由各隊自行
負責。
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【競賽規定】
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【競賽一：後勤補給】

【製作限制】：可參考 #1261 科學探索組 – 彈力車

（1）每隊製作一個以橡皮筋彈力為動力來源，且
設有開關的四輪車，開關可設計於車體或額外
製作。設定好彈力後手須能放開，再以開關啟
動讓車體前進，非以此方式操作者不予計分。

（2）彈力車的車體大小以正投影 30 公分× 30 公
分為上限。
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【競賽規則】：
（1）本競賽將使用如下圖的場地

（120 × 300 cm，材質水性輸出霧膜相紙）

【競賽一：後勤補給】
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【競賽規則】：
（2）每隊競賽時間90秒，每次僅能在運補車上裝

載獵捕用子彈一個（如下圖9-3，以一個B-正方顆

粒和一個B-6凹正方顆粒組成，顏色不拘）。子彈的
裝載方式沒有特別限制，但取下時必須保持原
狀，方可計入得分。

【競賽一：後勤補給】
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【競賽規則】：
（3）競賽時，大會將提供20個獵捕用子彈，選手

兩人需分別位於發送區及接收區操作車子運補
子彈，車子出發及返回皆需以彈力為動力來源
，車體需在未超過紅線前釋放（如圖9-2紅線）

，如違反此規定則該次操作不算，需重新操作
，不停錶。車體抵達接收區時須為四輪著地的
型態始能視為成功的操作。

【競賽一：後勤補給】
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【競賽規則】：
（4）運補過程中運補車須完全通過賽道圖，始得

認定為成功運補；如果運補車未能成功完全通
過，由選手取回重新操作；如在運補過程中子
彈掉落，該子彈不計分，選手需取回車體和子
彈重新操作，過程中均不停錶。

（5）運補成功的子彈將轉換為競賽一的分數如下
表。

【競賽一：後勤補給】



11

【競賽規則】：
（6）選手如於操作前發現車體有問題，有30秒簡

易維修時間，得在準備區及周圍進行簡易維修
，30秒後不論是否修正完成均會開始比賽90
秒的時間計時。

（7）競賽前將秤重，所有競賽須使用的作品或備
品(橡皮筋)均列入秤重範圍方能使用，當兩項
競賽總得分相同時，作為排序依據。

【競賽一：後勤補給】
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【競賽二：打擊外來入侵種】

【製作限制】：
（1）每隊製作一個以橡皮筋彈力為動力來源的發

射器，需能將獵捕用的子彈射出。（非以此方
式操作者不予計分）

（2）本競賽不限制作品製作方式及大小。
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【競賽二：打擊外來入侵種】

【競賽規則】：
（1）本競賽各隊可使用的子彈數量就是在競賽一

中運補的子彈數。
（2）本競賽之目標場地圖如圖9-1。
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【競賽二：打擊外來入侵種】

【競賽規則】：
（3）選手須在準備區內（圖9-4深綠色區域內紅線右方）進

行射擊，預備狀態下須完全在準備區內，每次
限定只能射擊一顆子彈，子彈亦須在此線後脫
離發射器始可認定為有效地射擊；如違反本規
定，本次發射之子彈不計分，裁判會立刻告知
該子彈不計分，但不移動它避免耽誤選手競賽
時間，且如影響場上原有的子彈位置，不會再
擺回原本的位置。



15

【競賽二：打擊外來入侵種】

【競賽規則】：
（4）射擊時間上限90秒，該隊可射擊之子彈射完

後比賽立刻結束，以此時的子彈停留位置來計
分（如後射的子彈擊中先射的子彈，兩子彈均
以最後的位置計分）；如未於時間內射完之子
彈均不計分。。

（5）每一格至多可重複得分3次，未落於目標區內
或落於賽道圖外均得0分；如子彈落於線上或
有跨區的情況發生，由選手選擇區域採計得分
。如果同一外來入侵種被完全消滅，每一種可
以額外加50分。



16

【競賽二：打擊外來入侵種】

【競賽規則】：
（6）選手如於操作前發現作品有問題，有30秒簡

易維修時間，得在準備區及周圍進行簡易維修
，30秒後不論是否修正完成均會開始比賽90
秒的時間計時。

（7）競賽前將秤重，所有競賽須使用的作品或備
品（橡皮筋）均列入秤重範圍方能使用，當兩
項競賽總得分相同時，作為排序依據。
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【評比方式】：
本賽事採積分制，若同分時將以下表中
順位進行比序決定名次。



世界機關王
感謝您
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